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R-Cycling 

Manuel utilisateur 

Gestion et classement des courses cyclistes amateur FFC — route, VTT et cyclo-cross, 
avec chronométrie temps réel par décodeur Chronelec. 

Ce que contient ce manuel 

Chaque écran du logiciel fait l'objet d'une page : son rôle, le chemin pour y accéder, une copie d'écran et les points 
à retenir. Les copies d'écran proviennent d'une course réelle, elles correspondent donc à ce que vous verrez le jour 
de l’épreuve. 
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1. Introduction 
R-Cycling est un logiciel de gestion d’épreuve cycliste (Route, VTT, Cyclo-cross). 
Il respecte la réglementation fédérale en termes d’édition des résultats et pour les différents faits de course. 
Il est adapté à l’utilisation des transpondeurs (de marque TAG Heuer ® ou ITS Chrono) et permet un suivi en temps 
réel de la course, mais peut également être utilisé sans transpondeurs. 
Il n’est pas adapté aux épreuves suivantes : Course par étape, CLM par équipe. 
Pour utiliser toutes les fonctionnalités du logiciel, il vous faudra acquérir une clef de licence. Sans cette clef, le 
logiciel est limité à 3 courses et 10 engagés. 

2. Installation 
Le logiciel s’installe à partir de l’adresse suivante : https://r-cycling.com/telecharger 

Une fois le fichier d’installation télécharger, il faut cliquer sur ouvrir un fichier. 

Le logiciel s’installe seul. Quand l’installation est terminée, le logiciel s’ouvre. 
Lors du premier lancement, le logiciel affiche cette fenêtre pour vous expliquer comment activer le logiciel. 

    
Si vous êtes concerné par l’activation du logiciel, il faut cliquer sur « Demander une licence » et remplir les champs 
du formulaire de demande de licence. 

Afin de bénéficier de la nouvelle version gratuitement, si vous aviez un dongle R-Cycling, il est important de saisir le 
numéro de votre dongle. 



R-Cycling — manuel utilisateur 5 

Après l’envoi de votre demande, vous recevrez par mail votre clé d’activation. 
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3. L'écran principal – Onglet Accueil 
Chemin : Au lancement 

 

R-Cycling s'organise autour d'un ruban : chaque onglet correspond à un moment de la journée de course — 
préparer l'épreuve, inscrire les coureurs, gérer le départ, saisir l'arrivée, imprimer. La barre du bas rappelle en 
permanence la course ouverte et l'état de la licence. Presque toutes les fonctions exigent qu'une course soit ouverte 
: les boutons restent grisés sinon. 
Dans cet onglet, il est possible de modifier les paramètres d’impression et de choisir l’imprimante par défaut du 
logiciel. 
Il est également possible (et recommandé) de faire des mises à jour des données et des licenciés. 

À retenir 

• Le nom de la course ouverte s'affiche en bas à gauche, avec un voyant vert. 
• L'onglet Accueil sert à ouvrir ou fermer une course et à mettre à jour les données de référence. 
• « Mise à jour des données » récupère depuis Internet les clubs, catégories, séries et grilles de prix et des 

licenciés. 
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3-1. Choisir la course 
Chemin : Accueil ▸ Ouvrir course 

 

Cette fenêtre s'ouvre au démarrage du logiciel. Elle liste les épreuves enregistrées, de la plus récente à la plus 
ancienne. Sélectionnez une ligne puis « Ouvrir » pour travailler dessus. « Dupliquer » reprend une épreuve 
existante— pratique pour une épreuve annuelle ou pour les différentes catégories d'une même journée. 

 
À retenir 

• « Nouveau » crée une épreuve vierge.  
• « Modifier » ouvre sa fiche complète. 
• « Supprimer » effacera la course, avec tous ses engagés et résultats. 
• « Dupliquer » permet de copier/coller une course avec ou sans ses engagés 
• « Exporter » et « Importer » échangent une course entière avec un autre poste. 
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3-2. Créer ou modifier une épreuve 
Chemin : Accueil ▸ Ouvrir course ▸ Nouveau / Modifier 

 

La fiche de l'épreuve regroupe tout ce qui figurera sur les documents officiels : nom, date, lieu, code épreuve FFC, 
club organisateur, distances, nombre de tours et délais. Les onglets donnent accès aux catégories et séries admises, 
ainsi qu'aux arbitres. Le code épreuve est important : c'est lui qui relie l'épreuve au fichier d'engagés de la FFC. 

 

Les catégories et séries permette d’effectuer tous les classements par catégorie ou série. Une catégorie concerne 
l’âge du coureur, une série son niveau sportif. 
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La saisie ici du collège des arbitres permet d’automatiser l’impression du dossier officiel. 

 

L’image d’entête sera ajoutée sur tous les documents « non-officiels » : Liste des engagés, des partants, classement 
pour la presse, ... 

À retenir 

• Les catégories et séries choisies ici alimentent les listes de la saisie des engagements. 
• Le classement par équipe s'active sur cette fiche : aux points ou aux temps, avec le nombre de coureurs retenus. 
• Les arbitres saisis ici sont reportés automatiquement sur le dossier officiel. 
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3-3. Reprendre les courses de l'ancienne version 
Chemin : Accueil ▸ Import ancienne version 

 

Si vous utilisiez la version précédente de R-Cycling, cet écran récupère vos épreuves : engagés, licenciés, clubs, 
résultats, temps de passage, communiqué et faits de course. Désignez le dossier de données de l'ancien logiciel, 
analysez-le, puis cochez les courses à reprendre. L'import est additif : rien n'est écrasé dans votre base actuelle. 

 

À retenir 

• Une course déjà présente est signalée « déjà en base » et décochée : la recocher créerait un doublon. 
• Les options du bas ajoutent les temps par tour, le parc de transpondeurs et les grilles de prix. 
• Le compte-rendu détaille ce qui a été importé et ce qui a été écarté. 
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4. Onglet engagements 
Chemin : Engagements ▸ Engagements 

4-1. Engagements 

 

C'est la liste des coureurs inscrits, avec dossard, club, catégorie, série, paiement et numéro de transpondeur. Vous 
pouvez ajouter un coureur à la main, par son numéro de licence, ou importer en une fois le fichier d'engagés 
téléchargé depuis l'espace club de la FFC. Les flèches à gauche réordonnent la liste avant renumérotation des 
dossards. 
Il est possible de modifier la case « Internet » en double-cliquant dessus. 

  
Fenêtre d’ajout d’un engagement manuel Fenêtre d’ajout d’un engagement par son numéro de licence 
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Pour l’import depuis le site FFC, après avoir sélectionné le fichier de la course dans votre espace « cicle », vous 
arriverez sur la fenêtre de contrôle de la liste et de trie. 
Vous pour compléter ou modifier si besoin les catégories ou séries. Vous pouvez aussi trier par club, déplacer un ou 
plusieurs coureurs. 
Pour pouvoir être importé, le code de la course dans le fichier Excel exporter depuis cycle doit correspondre au code 
épreuve que vous aurez saisie dans la gestion de la course. 
 

 

= 
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4-2. Liste des engagés 

 

Si vous avez intégrer un bandeau à votre course (Cf 3.2), il sera visible sur la liste des engagés 
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4-3. Feuilles d’émargement 

 

 

Feuille d’émargement et feuille d’émargement vierge. 
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4-4. Liste des transpondeurs 

Il est possible d’imprimer une liste des transpondeurs (avec leurs numéro) à distribuer. 
Ce document permet également de pointer le retour des transpondeurs après la course. 

 

À retenir 

• « Importer depuis fichier FFC » reprend le fichier de l'espace club et propose une revue avant validation. 
• « Attribution automatique des N° de transpondeurs » distribue les puces dans l'ordre des dossards. 
• La colonne « Payé » alimente le bordereau des droits d'engagement. 
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5. Gestion des partants – Onglet Départ 
Chemin : Départ ▸ Gestion des partants 

5-1. Ecran principal 

 

Juste avant le départ, cet écran sert à pointer qui prend effectivement le départ. Un coureur non partant est exclu du 
classement mais reste connu du logiciel : il apparaîtra en « DNS » sur les documents. C'est le moment de vérifier que 
chaque partant porte bien le transpondeur qui lui est attribué. Il est possible avec le bouton sous le tableau 
d’imprimer une liste des partants sur 2 colonnes. 

 

À retenir 

• Un non-partant ne compte pas dans le décompte des partants du dossier officiel. 
• Les corrections restent possibles après le départ. 
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Dans cet écran principal de gestion des partants, il est possible d’imprimer la liste des partants. 
Ce document va servir, entre autres, aux commissaires, afin de travailler avec une liste réelle des partants (qui ne 
prendra pas en compte tous les coureurs décochés dans la fenêtre). Dans cette impression, l’image d’entête est 
intégrée si vous en avez ajouté une. 
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5-2. Décalages et distances 
Chemin : Départ ▸ Décalages & distances 

Cette fonction sera utilisée lorsque vous utilisez des transpondeurs ou dans le cas d’une gestion d’arrivée de type 
« cyclo-cross », et que vous avez des regroupements de catégories, ou des départs décalés. 

 

Quand plusieurs catégories ou séries partent à des heures différentes, indiquez ici le décalage de chacune, en 
secondes. Le logiciel le retranche automatiquement des temps mesurés par le décodeur, de sorte que chaque 
coureur soit chronométré depuis son propre départ. La distance propre à chaque groupe se règle au même endroit. 
 

  
La fenêtre de décalage de temps permet d’ajouter ou de supprimer du 

temps au temps du décodeur si vous en utilisez un. 
La fenêtre de décalage de distance permet de gérer les distances des 

différentes catégories lors d’un départ groupé. 

À retenir 

• Un décalage se saisit une fois et s'applique à tous les coureurs du groupe. 
• Les distances par catégorie ou série apparaissent sur le classement. 
• Sans décalage, tous les coureurs sont chronométrés depuis le départ commun. 
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5-3. Grille de départ (Comité AURA uniquement) 

Cette fonction n’est disponible que dans le cas d’une course de type « Cyclo-cross ». 

 

Cette fenêtre permet de construire la grille de départ et fonction du ranking régional. 
Un tirage au sort est effectué pour tous les coureurs non classés. 
Une fois la grille créée, il est possible de modifier la numérotation des dossards en fonction de la grille afin de 
faciliter l’appel des coureurs en grille (Bouton « Dossards dans l’ordre de la grille »). 

5-4. Import des ranking CX Aura. 

Ce bouton n’est accessible que par les administrateurs du logiciel afin d’intégrer les ranking Aura. 
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5-5. Contre-la-montre : les heures de départ 
Chemin : Départ ▸ Heures de départ 

Le bouton de cette fonction n’apparait que dans le cas d’une course de type « Contre-la-Montre » 

 

Sur un contre-la-montre individuel, chaque coureur s'élance seul, à une heure précise. Cet écran construit la grille 
des départs : donnez l'heure du premier partant et l'intervalle entre deux coureurs, le logiciel calcule toutes les 
autres. L'ordre affiché est l'ordre de départ ; les flèches le réordonnent, et les heures se recalculent et s'enregistrent 
à chaque modification. 

À retenir 

• « N derniers » et son écart propre espacent davantage les favoris, qui partent en fin d'épreuve. 
• Un double-clic sur un coureur corrige son heure de départ, par exemple après un départ manqué. 
• « Imprimer » édite la feuille de départ : heure, dossard, coureur, club et catégorie-série abrégée. 
• « Exporter pour Pendule » enregistre la grille au format du logiciel Pendule départ, qui annonce les départs au 

starter. 
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6. Saisie de l'arrivée 
Chemin : Arrivée ▸ Saisie arrivée 

6-1. Course en circuit ou en ligne 

 

L'écran de saisie « tête baissée » : vous frappez le dossard et validez, le coureur se place au classement. Les coureurs 
sont saisis dans l'ordre du classement, et c'est cet ordre qui fait foi. Les flèches bleues à droite corrigent un ordre 
erroné ; les boutons du bas déclarent un abandon, une mise hors course ou un hors-délai, une suppression. 
 
Dans cette fenêtre, il est possible de décaler les temps de tout le monde. 

 

À retenir 

• L'ordre de saisie fait foi : un temps inférieur n'a pas d'incidence, un coureur doublé reste à sa place. 
• Abandon, hors-course et hors-délai sortent du classement mais restent listés à part. 
• Le classement se recalcule à chaque saisie, sans attendre la fin. 
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6-2. Contre-la-montre : la saisie de l'arrivée 
Chemin : Arrivée ▸ Saisie arrivée 

 

En contre-la-montre, le temps d'un coureur est l'heure de son dernier passage moins son heure de départ : le 
classement se fait au temps, et non à l'ordre de passage sur la ligne. À gauche, les coureurs qu'il reste à classer, dans 
l'ordre des départs ; à droite, un onglet par tour — les points intermédiaires, puis l'arrivée. Le chronomètre Tag 
Heuer, s'il est relié, pousse ses impulsions directement dans le champ de l'heure, au millième de seconde. 

À retenir 

• Le nombre de passages déjà pointés figure derrière chaque nom, « 1/3 », quand l'épreuve compte plusieurs 
tours. 

• Chaque onglet donne le temps, l'écart au premier et la moyenne en km/h, calculée sur la distance parcourue. 
• « Remettre en course » défait le pointage d'un coureur ; un double-clic à gauche corrige une heure de départ. 
• Le classement imprimé place un temps par point intermédiaire, avec le rang qu'il valait à cet instant. 
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6-3. Chronométrie par transpondeurs 
Chemin : Arrivée ▸ Transpondeurs 

 

Reliée au décodeur Chronelec, cette fenêtre affiche les passages en direct et tient le classement par nombre de 
tours puis temps du dernier passage. Chaque passage est acquitté auprès du décodeur après enregistrement, ce qui 
garantit qu'aucun passage n'est perdu même en cas de coupure réseau. L'ordre obtenu est ensuite transmis à la 
saisie d'arrivée. 
La première étape est de connecter le décodeur, vous pouvez ensuite démarrer ou arrêter le chrono. 
Les passages s’affiche automatiquement. 

 

À retenir 

• En cas de coupure, la reconnexion est automatique et les passages reprennent. 
• Un doublon de passage sur la même puce est ignoré pendant un délai réglable. 
• Les options permettent de ne compter qu'un seul passage, ou de ne pas compter les tours. 
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6-4. Cyclo-cross 
Chemin : Arrivée ▸ Cyclo-cross 

Cette fenêtre permet de saisir les passages des coureurs à la volée avec l’aide d’un aboyeur. Cette fenêtre est particulièrement 
utile en cyclo-cross ou en VTT XC. 

 

La variante cyclo-cross compte les tours par coureur : un appui par passage, et le classement se réordonne par tours 
puis par temps. Les coureurs doublés se placent naturellement derrière ceux du tour de tête, avec leur écart exprimé 
en tours. La grille de départ se prépare depuis l'onglet Départ. 
La validation d’un passage se fait avec un appui sur la touche « entrée » ou 3 appuis. 

 

À retenir 

• Le tri tours puis temps s'applique pendant l'acquisition ; l'ordre obtenu devient le classement. 
• L'écart s'affiche en tours dès qu'un coureur en a moins que le vainqueur. 
• La saisie fonctionne au clavier : dossard puis validation. 
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6-5. Consulter les classements 
Chemin : Arrivée ▸ Classements 

 

Tous les classements d'une même course, par onglets : scratch, par catégorie, par série, par équipe, et la liste des 
coureurs hors classement. Chaque classement dérive du scratch en conservant l'ordre relatif des coureurs, puis 
renumérote de 1 à n dans chaque groupe. 

 

À retenir 

• Le classement par équipe additionne les places, ou les temps, des trois meilleurs de chaque club. 
• Une équipe qui n'aligne pas assez de coureurs classés est exclue du classement par équipe. 
• L'onglet « Hors classement » regroupe abandons, hors-course, hors-délais et non-partants. 
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6-6. Communiqué et faits de course 
Chemin : Arrivée ▸ Communiqué / Faits de course 

 

Le communiqué des commissaires est un texte libre joint au dossier officiel. Les faits de course recensent les 
incidents et pénalités, rattachés à un dossard ou à une personne extérieure à la course. Les deux sont reportés 
automatiquement sur les documents imprimés. 

À retenir 

• Un fait peut viser un coureur, désigné par son dossard, ou une personne hors course. 
• Les pénalités sont signalées comme telles sur le document. 
• Le communiqué est repris tel quel dans le dossier officiel. 
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7. Menu impression 
Chemin : Impressions 

Depuis cet onglet, vous éditez le classement sous ses différentes formes, le dossier officiel, le bordereau des droits 
d'engagement et, pour le comité AURA, le dossier de transfert complet. Chaque document s'affiche d'abord en 
aperçu, d'où vous pouvez l'imprimer ou l'enregistrer en PDF. 

7-1. Impression des classements 
Chemin : Impressions ▸ Classement 

 

Il est possible ici d’imprimer tous les classements, les temps de passages quand l’arrivée est saisie en mode 
transpondeur ou cyclo-cross, la grille de prix FFC si elle est définie, et il est possible de créer un fichier Excel 
compatible avec cicle. 

À retenir 

• Le classement peut être édité en scratch, par catégorie, par série ou par équipe. 
• Un contre-la-montre s'imprime à l'italienne : une colonne par intermédiaire, la moyenne de chaque coureur, et 

une section par catégorie ou série si vous choisissez cette variante. 
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7-2. Dossier officiel 
Chemin : Impressions ▸ Dossier officiel 

    

Ici sont reprises les informations de la course, les commissaires et faits de course. 
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7-3. Droits d’engagements – Uniquement pour le comité AURA 
Chemin : Impressions ▸ Droits d’engagement 

Cette fenêtre permet de compléter le document de réversion des droits d’engagements. 

    

À retenir 

• Le classement peut être édité en scratch, par catégorie, par série ou par équipe. 
• Un contre-la-montre s'imprime à l'italienne : une colonne par intermédiaire, la moyenne de chaque coureur, et 

une section par catégorie ou série si vous choisissez cette variante. 
• Le dossier officiel rassemble classement, arbitres, communiqué et faits de course. 
• Le transfert AURA produit en un clic l'ensemble des pièces attendues par le comité. 
 

7-4. Transfert AURA ou Transfert PROV – uniquement pour le comité 
AURA ou de Provence. 
Chemin : Impressions ▸ Transfert AURA  ou  Impressions ▸ Transfert PROV   

Ce bouton envoi directement tous les documents attendus par le comité régional. 
Il faut être connecté à Internet pour cette fonction. 

 



R-Cycling — manuel utilisateur 30 

8. Menu ‘Divers’ 
Chemin : Divers 

Ici sont regroupées toutes les fonctions de configuration du logiciel. 

8-1. Paramètres 
Chemin : Divers ▸ Paramètres 

 

Dans ce premier onglet, vous pouvez choisir la hauteur en millimètres des cases de la feuille d’émargement. 
Vous devez également choisir ici votre comité régional, la visualisation des logo FFC et UCI, le texte que vous voulez 
retrouver au pied de vos impressions, et activer ou non les logs de fonctionnement (traces d’utilisation). 

 

Dans cet onglet, vous gérez votre bibliothèque de transpondeurs 
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Cet onglet permet de gérer la connexion au décodeur Tag-Heuer. 

 

Cet onglet permet de gérer la connexion à un chronomètre Tag-Heuer. 

 

Cet onglet vous permet de gérer votre grille de prix. 
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Ces 2 onglets vous permettent de gérer vos propres catégories et séries en plus des catégories et séries standards 

8-2. Langues du logiciel 

Le logiciel est disponible en Français, Anglais et Allemand 

 

8-3. Activation du logiciel 

Voir chapitre 2 

 

 
 

 



R-Cycling — manuel utilisateur 33 

9. L'aperçu avant impression 
Chemin : Après chaque édition de document 

 

Tout document passe par cet aperçu avant d'être imprimé. Vous y feuilletez les pages, choisissez l'imprimante, ou 
enregistrez un PDF à joindre à un courriel. Rien n'est envoyé à l'imprimante sans que vous l'ayez demandé. 

À retenir 

• L'enregistrement en PDF propose un nom de fichier construit sur le nom et la date de la course. 
• Le choix de l'imprimante se règle aussi depuis Accueil ▸ Param. imp. 
• L'aperçu reflète exactement ce qui sera imprimé. 
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10. Licence 
Chemin : Divers ▸ Activer la licence 

 

Sans licence, R-Cycling fonctionne en version libre : trois courses et dix engagés par course. Les épreuves du comité 
AURA ne sont pas concernées par cette limite. L'activation se fait en ligne avec la clé qui vous a été transmise ; elle 
rattache la licence à ce poste. « Révoquer ce poste » libère l'ordinateur et ramène le logiciel en version libre. 

À retenir 

• La licence est validée hors ligne à chaque lancement : aucune connexion n'est nécessaire en course. 
• Un avertissement apparaît un mois avant l'échéance. 
• Pour utiliser la clé sur un autre ordinateur, révoquez d'abord ce poste puis libérez-le côté administration. 
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